ORVILOOP - IDENTIDADE VISUAL ESTUDO CONCEITUAL / 01-09

orviloop

PROJETOS, RESPONSAVEIS E DECISOES Moédulos de conexédo

O combinado,
avista.

Projeto —» responsavel —» entrega

Tarefas, responsaveis e decisdes organizados em uma linguagem modular. Um e
o ) Conhecer a esséncia \L
estudo de marca para um software ficticio de projetos.

Projeto conceitual de marca ficticia

Orviloop / Identidade visual - Estudo ficticio




—— 02/ ESSENCIA

Entregas, decisoes
e responsaveis.

A equipe precisa saber o que
foi combinado, quem assume * Clara
a tarefa e qual é€ o prazo.

Hierarquia direta, contraste e espago para entender o proximo passo.

*  Colaborativa

Pequenos estudios e equipes multidisciplinares de servigos.

Maodulos que se conectam. Uma linguagem que convida as pessoas a

conversa.
POSICIONAMENTO

Software conceitual para acompanhar projetos, decisdes e proximas agdes

e *  Dinamica
A proposta aproxima marca e produto digital. As interfaces s&o simulacées; o O cobalto identifica agdes; o lima destaca informagdes pontuais.

software nao foi desenvolvido.

Modulos abertos.
Conexoes possiveis.
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—— 03 / ASSINATURA

Modull bert
o u OS a e OSO Dois modulos abertos se conectam por uma passagem

diagonal. O conjunto sugere continuidade sem depender de

[ )
U m elo d Iagonal um infinito literal, ao lado de uma assinatura direta em caixa
[ )

baixa.

2 orviloop

PROPORGCAO ORIGINAL - VETOR EM CURVAS

Alterne o fundo para observar o comportamento da assinatura. Area livre de referéncia: ao menos 2 da altura do simbolo.

As razbes indicadas medem cores solidas em sRGB. Na assinatura, a escolha tambéem considera
desenho, escala e contexto; os limites de texto comum n&o sdo uma regra automatica de
proibicéo de logos. Fotografias exigem avaliagc&o local.
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ASSINATURA / MEDIDA

O espaco também protege.

V2 X AREA LIVRE - 2 X EM CADA LADO

2 orviloop

Defina X pela altura visivel do simbolo: 106,6 unidades no vetor original. Reserve pelo menos 2 X em Na assinatura fornecida, a folga equivale a 53,3 unidades. A caixa visivel mede aproximadamente
cada lado da assinatura completa, medindo a partir dos contornos externos, inclusive o 706,08 x 138,23 unidades. A margem de 1100 x 280 do arquivo n&o € a area de protecéo.

descendente do p.

Referéncia para este estudo digital. Nao constitui um limite testado de impresséo ou bordado.
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ASSINATURA / FUNDOS

A variante acompanha o suporte.

Azul claro de interface

) UsAR &) EVITAR

g orviloop

Azul profundo no fundo claro Azul claro de interface simulado. A variante escura mantém a separagao. Clara em tom préximo Gelo e fundo tém luminosidade préxima (1,29:1). Evite este par em cabecalhos compactos; use
Azul profundo.

Azul acinzentado

@ UsAR &) EVITAR

2 orviloop

Gelo no fundo escuro Azul acinzentado simulado. A variante clara mantem a separagéo. Escura em tom préximo Azul profundo sobre #354259: 1,61:1. O nome fica pouco evidente na reducao; use Gelo.
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A variante acompanha o suporte. (continuacao)

Destaque cobalto

@ PREFERENCIAL @ ALTERNATIVA

Gelo sobre Cobalto: 4,23:1. Preferencial para identificagdo mais imediata. Azul profundo sobre Cobalto: 3,44:1. A assinatura continua distinguivel. Nao transfira este par automaticamente ao
texto comum de interface.

As duas variantes preservam o desenho no Cobalto. A escolha preferencial favorece o contraste; a alternativa ndo €
um uso incorreto.
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ASSINATURA / FOTOGRAFIA

Respiro em imagens com informacao.

@ USAR

@ orviloop
Visao geral

B8 Visdogeral

A base gelo cria uma superficie continua e preserva a area livre.
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@ EVITAR

@ orviloop
Visao geral

a8 Visdogeral

L atid e @ Contetido

V i ar
v
\

</ Entregar

Detalhes e variagdes de luz competem com o nome.
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—— 04/ COR

Cobalto elima
pa ra deStaca r. Cada tom tem um papel. Selecione uma amostra para

experimentar a combinagé&o e copiar o codigo hexadecimal.

Azul profundo » Gelo » Cobalto ~ Lima ~
#101F3D - Base escura #EDF2FA - Base clara #4BBBE9 - Acento principal #D5ED7A - Acento de apoio

) N ) .
O combinado, a vista. S

Valores definidos para uso digital. O contraste exibido corresponde apenas ao par solido desta previa; ndo representa uma avaliagéo integral de acessibilidade.
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COR / COMBINAGOES

Fungoes que continuam claras.

Informacgéo principal. Acdo em destaque. Uma indicagao util.

Azul profundo sobre gelo Branco funcional sobre cobalto Azul profundo sobre lima
Contraste 14,53:1 Contraste 4,75:1 Contraste 12,62:1

Os pares acima servem ao texto digital comum. O branco € uma cor funcional de interface, néo uma quinta cor da paleta. Fotografia, transparéncia e outros estados precisam de conferéncia propria. Nao se definem equivalentes de impressao neste estudo.
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—— 05/ TIPOGRAFIA

°® DM Sans nos destaques. Manrope na leitura e nos detalhes. A
na I nteﬁace assinatura em curvas permanece protegida; este espago
- permite experimentar a voz tipografica.

DM SANS / EXPERIMENTE

O combinado, a vista.

REPERTORIO DE CARACTERES Titulos curtos, hierarquia clara e contraste de escala. Para textos longos, preservar leitura confortavel e entrelinha generosa. A

familia de exibicdo ndo deve substituir o desenho da logo. Fontes e licencas acompanham o projeto.

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk LI Mm
Nn Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
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TIPOGRAFIA / ESPECIFICAGOES

Quatro fungoes, uma leitura.

TiTULO

Entregas com contexto.

APOIO

Quem faz, quando e por qué.

Familia / peso
Tamanho / entrelinha

Tracking

Familia / peso

Tamanho / entrelinha

DM Sans / 650
48136 px /57,6 /43,2 px

-0,96/-0,72 px

Manrope / 600

24 px /31,2 px

Tracking 0 px
CORPO Familia / peso Manrope / 400
’ I ; 2 . T ho / entrelinh 16 px /27,2
Reuna o proximo passo, a pessoa responsavel e a deciséo que orienta a entrega. amanne fentretne Prenapx
Tracking 0 px
ETIQUETA Familia / peso Manrope / 600

PROJETO / VISAO DA EQUIPE

Titulo: valores desktop / ate 620 px. Os demais niveis mantém a escala indicada. Entrelinha e tracking estéo em pixels. Alternativas: Arial, sans-serif; a troca exige conferir quebras e medidas.
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Tamanho / entrelinha

Tracking

11 px /17,6 px

0,88 px




TIPOGRAFIA / APLICACAO

Uma entrega vista em conjunto.

ORVILOOP / PROJETO CONCEITUAL

Revisao do projeto.

O proximo passo ja tem contexto.

Conferir a proposta, reunir observacoes e registrar a decisdo. A pessoa responsavel encontra o
que precisa antes de iniciar a tarefa.

PROXIMA ACAO

Organizar os comentarios da equipe.

EXEMPLO DE COMUNICACAO / NAO E UM PRODUTO FUNCIONAL

Titulo orienta; apoio complementa; corpo explica; etiqueta identifica. Evite colocar todo o conteudo em caixa alta ou aplicar a familia de destaque a cada informagéo.
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TIPOGRAFIA / CANAIS E LICENGCA

Do anUncio ao detalhe.

Comunicagao institucional Exemplos de interface
DM Sans 650 em chamadas curtas; Manrope 400 no conteudo e 600 nos apoios. Preserve uma ideia Manrope 600 a 16 px / 24 px em titulos locais; Manrope 400 a 14 px / 21 px em descri¢des; etiquetas
por chamada e alinhe os blocos pela mesma margem. 11 px /17,6 px. Ndo reduzir texto essencial para encaixar mais tarefas.

DM Sans e Manrope acompanham o projeto em arquivos de fonte e licengas SIL Open Font License 1.1. A assinatura vetorial € um desenho em curvas: ndo a substitua por texto digitado.
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—— 06/ LINGUAGEM GRAFICA

~
A repeticao do simbolo cria ritmo sem introduzir uma
na ma I ha assinatura concorrente. A densidade muda; o desenho
° permanece.

Ritmo, escala
e respiro.

Use o modulo em areas de apoio, divisores e pegas de comunicagdo. Reserve superficies
tranquilas para textos e mantenha a assinatura completa nos pontos de identificagao.

O controle redimensiona a célula e o desenho juntos. O passo inclui o médulo e o intervalo;
n&o regula somente o vazio.

14/ 22
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LINGUAGEM / CONSTRUGAO

Maodulo, passo e intervalo.

Modulo visivel Passo Intervalo
O arquivo tem 128 x 128 unidades. O desenho ocupa 68 x 82 A distancia entre o mesmo ponto de dois simbolos é de 110 px nos Horizontal: 110 - 58,44 = 51,56 px. Vertical: 110 - 70,47 = 39,53 px. O
unidades, apos o deslocamento interno. Na celula digital de 110 px, dois eixos. A celula € quadrada e n&o altera a proporgao do vetor. vazio entre os desenhos difere em cada eixo.

ficacom 58,44 x 70,47 pX.

Passo atual: 110 px - modulo: 58,44 x 70,47 px - intervalo: 51,56 x 39,53 px.

As trés celulas acima séo referéncia fixa a 110 px. O controle da prancha anterior muda a escala do padrao de apoio. Use o padréo fora da leitura continua e preserve o campo livre da assinatura.
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—— 07/ APLICAGCOES

A marca
na interface.

& orviloop

Visao geral

Visdo geral
Identidade

Planejar

Criar

Entregar

Ambientes claros, enquadramento frontal e informacé&o
organizada. Mostrar uma situagao de uso com poucas
distragcdes, mantendo marca e interface em dialogo.

@ cConteudo

Software de projetos / Diregéo de imagem e aplicagéo
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Simulagéo visual de projeto ficticio
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Aplicagdes / Composigoes de apoio
2 orviloop

Quem faz.

g orviloop
Quando entrega.
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APLICACAO / ARTE PLANA

Uma estrutura para organizar.

z OrV”OOp PROJETO / EXEMPLO VISUAL

CONTEXTO PROXIMO PASSO
Revisao da proposta Organizar observacoes
Reunir os comentarios e conferir o material antes de encaminhar a proxima versao. Identificar o assunto, a decisdo necessaria e a pessoa responsavel por continuar.

Composicado conceitual de interface. Ndo representa uma plataforma funcional.

Margem interna de 40 px no desktop e 24 px em telas compactas; duas colunas com intervalo de 24 Hierarquia local em Manrope: titulo 22 px / 30,8 px, corpo 14 px / 23,8 px, etiqueta 11 px / 17,6 px. A
px, empilhadas ate 620 px. Paineis internos com margem de 26 px. assinatura ocupa 240 px de largura; preservar sua proporgao e area livre.
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—— 08 /VOZ

Nomear a tarefa.
Explicar o contexto.

nomeia a agdo e deixa espaco para a equipe.

O jeito de dizer
Abra cada principio para ver como aplicar.

01/ ORIENTAR

Clareza antes de efeito - O que ficou

Use frases curtas e verbos concretos. Diga o que esta disponivel e qual agdo vem a

seguir. Evite jargdo, urgéncia artificial e promessas de produtividade.

combinado?

Contexto antes de cobranga -
02 / CONECTAR

Explique a decisédo ou a entrega. Prefira perguntas que convidem a participagdo: ‘O que

precisamos definir para seguir?”. Ndo atribua culpa a equipe. Quem faZ. O que falta.
Quando entregar.

Instrucéo especifica =

. . ~ ~ ) - 03 / CONVIDAR
Indique a informacéo que falta e a agdo possivel. Exemplo: ‘Adicione a data da entrega”.

O prototipo ndo sustenta promessas de desempenho.

Dé contexto a
proxima entrega. =~

DO TEXTO A INTERFACE O tom acompanha o momento: proximo ao convidar, preciso ao orientar e respeitoso ao pedir uma agao.
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—— 09/ GUIADE USO

Assinaturas
e a rq u i\’os ° Regras simples mantém a identidade consistente entre pegas.

Os arquivos em curvas sdo a referéncia para novas aplicagoes.

ASSINATURA / CHECAGEM EM TELA
Assinatura e arealivre

Preserve a proporcao entre simbolo e nome. Reserve externamente um espaco livre equivalente a A .
oo , i RN P e < orV|Ioop 2 orviloop
pelo menos metade da altura do simbolo. N&do comprima, incline, redesenhe ou aplique efeitos que
alterem os contornos. 160 px
240 px
Fundos e reproducao
(J
Prefira a variante que mantenha o reconhecimento no fundo e no tamanho de uso. As pranchas de Arqu IVOS

fundos distinguem casos a evitar, escolhas preferenciais e alternativas. Em fotografia, avalie a regido

(] (]
ocupada pela marca e use apoio quando necessario. A variante monocromatica preserva a estrutura. da Identldade.

Escala e reducao
SVGs com contornos vetoriais, independentes de instalagéo de fontes.
Confira a leitura no tamanho real. As larguras de 240 e 160 px medem o arquivo inteiro, com suas

margens transparentes. Em espagos compactos, use o simbolo com o0 nome no contexto. As

amostras ndo definem minimos de impresséo ou bordado.

Alcance do projeto

Orviloop € uma marca ficticia. As aplicagdes sdo estudos de portfolio e ndo indicam produto
comercializado, sistema funcional ou validagéo de fabricacdo. A proposta ndo declara exclusividade

juridica do nome ou do sinal.

O combinado, a vista.
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GUIA / INTEGRIDADE

O desenho precisa permanecer inteiro.

Proporcéao
@) USAR &) EVITAR
z . |
Redimensione largura e altura pelo mesmo fator. N&o achatar ou alongar.
Recorte
@ UsAR &) EVITAR
2 . | z . |
Mantenha a assinatura inteira e o campo livre. N&o eliminar partes do nome.

Versées inadequadas sdo demonstragdes didaticas. Os downloads contém somente as assinaturas de uso.
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GUIA / INTEGRIDADE

Sem adornos sobre a assinatura.

Rotacao
@) USAR &) EVITAR

z . | . \ O
Use o eixo horizontal original. N&o inclinar a composi¢éo.
Efeito
@ UsAR &) EVITAR

z . | 2 . |
Preserve os contornos e as cores do arquivo. N&o criar sombra ou brilho.

A identidade se expressa pela composi¢do, pela cor e pelos elementos de apoio. Evite alterar o mestre para criar variagdes.
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